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Amnesdidaktiska hérnet
— Pokémon Go

I somras slog Pokémon Go igenom. Ett
spel som bygger pa rumslig uppfattning,
rorlighet och geografiska informationssys-
tem. Vi har sett en hel del olika reaktioner
pé spelet, bade positiva och negativa. Att
ungdomar ror sig mer och kommer ut ar
en sak som faller in i det positiva, medan
att utveckla négot slags beroende och fix-
ering dr nagot som kopplas till det nega-
tiva. I utbildningssammanhang har &mnets
berorts pa flera héll. Hakan Fleischer (se
lank i reflista) har uttalat sig om att det
inte dr nagot som ldrare nodvéndigtvis ska
fokusera pa. Han menar att ménga andra
didaktiska frdgor maste besvaras innan
lararen plockar in en aktuell fluga i klass-
rummet. For oss geografilirare dr dock
Pokemon Go mer dn en fluga utan det kan
dven ses som en del i ett kunskapsom-
rdde kring geografiska informationssys-
tem. Andra uttalar sig om att kritiken mot
Pokemon Go grundar sig pa ett alarmis-
tiskt synssitt och delvis felaktiga pastaen-
den om digitalisering och undervisning (se
artikel av Dunkelz och Kardefelt-Winther).

Det som vi tycker ir intressant, utifran
ett imnesdidaktiskt perspektiv, &r att detta
fenomen som kan kopplas till geografiska
informationssystem fatt sa stort genom-
slag 6ver storre delen av virlden. Individer
som inte ens skulle ta i en karta med pin-
cett, ger sig nu ut i timmar och ldser kar-
tan, exempelvis i grundldggande fenomen
sdsom att passa karta, indirekt forsta kom-

passen, tolka symboler. Ett fenomen av
detta slag skapar underlag for diskussion
i skolan, inte minst med tanke pa att dessa
fenomen aterfinns i kurs- och &mnesplaner.

Vi tycker inte att det dr nodvindigt att
ta stillning till om Pokémon Go ir daligt
eller bra att anvidnda i skolan. Det som
betyder ndgot i sammanhanget dr hur det
i sa fall anvinds. Vi kan komma pa manga
bra anviandningsomraden till skolan men
ocksa nagra eventuella problem. Valet att
anvidnda Pokémon Go behover inte moti-
veras utifran att eleverna viljer vad de ska
ldra sig, snarare fran att liraren kopplar
saker som star utanfor elevernas erfaren-
heter till ndgot som de har erfarenhet av.
I detta mote mellan skoldmne och elever-
nas erfarenheter skulle geografiska infor-
mationssystem och en hel del intressanta
geografiska fragestillningar och begrepp
bli aktuellt. Dessutom kan ldraren littare
bygga pa den relationella kontakten till
eleverna genom att utga fran nagot vilbe-
kant for eleven. Relationen mellan ldrare
och elev kan &ven stirkas genom sma-
prat om vilken niva eleven ligger pa eller
genom att fraga eleven om rad kring hur
ldraren sjélv ska hoja sin niva i spelet.

Vi har tagit fram néagra olika diskus-
sionsfragor for att visa pa intressanta
utgdngspunkter som sammanfor geografi-
dmnet med Pokémon Go.
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Kartor - vad visas och vad visas
inte i kartorna?

Utgd fran ett omrade som eleverna ir
bekanta med och projicera det sa att alla ser.
Ett enkelt sitt dr att plocka fram en karta
omradet runt skolan. Ta dven fram samma
omréide med Pokémon Go (anvind skiirm-
dump om du inte viljer skolans omrade).
Lat eleverna jimfora de bigge kartorna
och diskutera vad firger och tecken sym-
boliserar. Vilka fordelar finns det med att
kartan i Pokémon Go dr sa avskalad och
bara visar vatten, land, vigar och place-
ringen av Gym och Pokéstops? Hus visas
bara som ytor pd Pokémonkartan vilket
oftast gor det ldttare att navigera. Hér
blir det mojligt att Gverfora kunnandet till
tematiska kartor som till exempel kartor
gver naturresurser.

Vilka risker och maéjligheter finns
det med att ga och samtidigt lasa
kartan pa skirmen?

Med yngre barn ingér dven trafikregler i
dmnesinnehallet. D4 dr det naturligt att ta
upp sikerhet i trafiken utifran aktuella hin-
delser dir olyckor har skett pa grund av att
nagon har spelat samtidigt. I samband med
detta kan man ga igenom grundliggande
trafikregler som nér hoger- respektive vin-
sterregeln giller. Fraga dven eleverna vil-
ken erfarenhet de har att navigera efter
en digital karta i mobilen. En fordel med
dessa #r att man kan zooma in och ut pa
kartan. Det gér inte att gora i spelet Poké-
mon Go och detta kan férsvara naviga-
tionen. Dessutom kan GPS-signalen vara
fordrojd sa att kartans platsangivelse inte
stimmer Overens med verkligheten.

Pokéstop
- pa vilket sitt viljs dessa?

”Vissa platser har en speciell energi som
inte bara lockar mdnniskor utan som dven
lockar hdndelser” (ur trailer for Ingress)

Niantic dgs av Google och idr det fore-
tag som star bakom spelet Pokémon Go.
Séledes &r det de som bestimmer var det
ska finnas Pokéstops. Detta spel dr i sin
tur baserat pa ett av Niantics tidigare spel,
Ingress. Det dr ett GPS-baserat spel dér du
interagerar i den verkliga virlden. Det gar
ut pé att soka upp portaler och dessa por-
taler dr platser som #r betydelsefulla for
minniskorna. ”Ingress dr som ett gigan-
tiskt spel med Risk, ddr jordens yta dr spel-
planen” (ur trailer fran Ingress). Ofta finns
portalerna vid offentliga konstverk eller
andra kinda landmirken. Aven i Ingress
finns tva olika typer av portaler. Fran vissa
portaler kan du himta féremal som beh6vs
i spelet medan andra portaler ska vinnas
genom en attack.

Nir Pokémon Go skapades sd Gver-
forde man bara dessa portaler till det nya
spelet. Fragan var dock hur lokaliseringen
av platserna for portaler har bestdmts? Det
visar sig att Ingress ldt sina spelare fore-
sla var portalerna skulle vara utifran vissa
kriterier. Spelaren skickar dven in en bild
som de maéste ha tagit sjilva och markerar
platsen pa kartan. Dessutom kan spelaren
skriva en kort presentation av platsen. Om
Niantic sedan anser att forslaget uppfyller
kriterierna sa placeras en portal pa platsen.
I omrdden dir manga har spelat Ingress
finns dérfor dven fler Pokéstops. Kriteri-
erna for en portal 4r enligt nianticlabs.com
att det ska vara en plats med spdnnande
kulturell eller historisk bakgrund eller med
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ett utbildningsvdrde. Det kan dven vara ett
hdftigt konstverk eller unik arkitektur eller
en dold juvel eller superlokal plats.

I Botkyrka kommun fick ungdomar
sommarjobba med att skapa en guide till
intressanta platser i kommunen. Varfor
inte gora detsamma med elever i skolan.
Det kan leda till en intressant diskussion
kring vilka platser som é&r betydelsefulla
for oss.

Granser - var ar det tillatet och
otillatet att vara?

Finns det Pokéstops placerade vid plat-
ser som kan vara farliga? I media har det
rapporterats om att ménniskor har varit
ute pa jarnvigsspar for att fainga Poké-
mons. I vissa fall har Pokéstops placerats
vid kyrkogéardar. Huruvida det &r ldmp-
ligt eller inte att spela pé alla platser och
vid alla tillfdllen kan vara en bra utgangs-
punkt i en diskussion. Dessutom kan dis-
kussionen kring hur man far ga och réra
sig overallt i samhillet byggas vidare med
vilka réttigheter och skyldigheter medbor-
gare har nér de r6r sig 1 samhillet. Trots att
det finns fa Pokéstops ute i naturen sa kan
man dven lyfta in allemansritten i denna
diskussion.

Varfor finns inte Pokémon Go i alla
lander?

Vissa lidnder har forbjudit spelet av ideolo-
giska skil eller av geopolitiska skil. Iran
och Saudiarabien anser att spelet strider
mot Islam. I Sydkorea gér det inte att spela
dé landet inte tilldter Google Maps att visa
landet da det fortfarande formellt befinner
sig i krig med Nordkorea. Aven i Sverige

finns det militira skyddsomraden som &r
suddiga pa Google Maps karta och dir spe-
let inte heller gér att spela.

Vem dger var data?

Vad manga ldtt glommer bort efter att ha
installerat en app &r att appen hela tiden
samlar information om dina férehavanden.
Genom att godkénna villkoren s& godkin-
ner du dven att foretaget bakom appen dger
denna information. Hér finns en av ris-
kerna med digitaliseringen och det &r ett
viktigt d&mne att lyfta till diskussion med
eleverna. Ett exempel pa detta &r att per-
sonal pa Pentagon, amerikanska militérens
hogkvarter, inte far ha appen installerad pa
sina mobiler. Genom appen skulle infor-
mation om pa vilka platser olika personer
befinner sig kunna hamna i fel hénder.

Pa vilka sdtt kan medborgare bidra
till att samla in viktiga geografiska
data?

Manga kommuner har idag en app for fel-
anmilan dir du direkt kan ta en bild och
ange plats och skicka dina synpunkter till
kommunen. Det dr geografiska data som
kommuninvanarna hjilper kommunen att
samla in. Precis som Pokéstopsen ir fore-
slagna av spelarna, s kan ménniskor bidra
till att rapportera in data och information
kring platser. Ett annat exempel pa inrap-
portering av data star Naturens kalender
for. Dir skolelever och andra frivilliga har
kunnat observera nir tridens blad slar ut
eller dndrar firg for att sedan rapportera in
det. Lat eleverna diskutera vilka data som
dr en fordel med att individer samlar in och
vilka nackdelar det finns. Det ger utrymme
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for en kallkritisk granskning kring vad
som sker nir manga minniskor deltar i
skapandet av en produkt. Vilken app skulle
de sjdlva onska att den fanns?

Sa fragan om Pokémon Go ska anvin-
das i skolan och pa lektionstid dr egent-
ligen relativt enkel att besvara. Med
utgangspunkt i geografens viktigaste verk-
tyg, kartan, sd gar det att knyta geogra-
fins dmnesinnehall till spelet pa ett enkelt
sdtt. Att spela spelet bor ddaremot givetvis
ske pé fritiden. Da detta ir ett spel som
daven ger viss motion och gor att minnis-
kor samspelar med varandra sa kan ldraren
istéllet ge uppgiften att spela Pokémon Go
som en hemuppgift.

Killforteckning

http://www fleischer.se/2016/07/22/pokemon-go-
larares-iver-och-barns-larande/
https://www.youtube.com/watch?v=Ss-Z-QjFUio
https://www.youtube.com/watch?v=Y 6-JAm3N-
CAk
https://support.ingress.com/hc/sv/
articles/207343987-Kriterier-f%C3%B6r-
portalf%C3%B6rslag
http://www.naturenskalender.se/skola.php
Dunkelz och Kardefelt-Winther: http://www.
dn.se/kultur-noje/kulturdebatt/pokemon-go-
hotar-knappast-barnens-halsa/
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